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cqué es un arreglo?

Es una coleccion de datos del mismo tipo. Sirve para manejar
un numero “n” de elementos en comun, ya sea de tipos

definidos por el Lenguaje,(“int”,"float”,”String”,etc...) asi como
aquellos definidos por el programador.

Un arreglo unidimensional es un tipo de datos estructurado que
esta formado de una coleccion finita y ordenada de datos del
mismo tipo. Es la estructura natural para modelar listas de
elementos iguales. El tipo de acceso a los arreglos
unidimensionales es el acceso directo, es decir, podemos
acceder a cualquier elemento del arreglo sin tener que
consultar a elementos anteriores o posteriores, esto mediante
el uso de un indice para cada elemento del arreglo que nos da
Su posicion relativa.



Clasificacion de arreglos

Un arreglo unidimensional tiene una sola dimension,
Tambiéen reciben el nombre de vectores en algebra .
Un arreglo se caracteriza por :

1. Almacenar los elementos del arreglo en posiciones de
memoria continua.

2. Tener un unico nombre de variable que representa a
todos los elementos, y estos a su vez se diferencian por
un indice o subindice.

3. Acceso directo o aleatorio a los elementos individuales
del arreglo.
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Arreglos en C

Un arreglo es:

Una variable que define un “grupo” de
variables.

Define un nombre

Define un tipo

Define el tamano del “grupo”.

Las variables dentro del “grupo” estan
ordenadas



Variables vs Arreglos
en memoria
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Arreglos

Nota —

10.000




Definicion de arreglos

Se definen como variables comunes y corrientes
Pueden ser locales, globales y parametros.

Tienen un nombre que debe seguir la restricciones de toda
variable.

El nombre debe ser unico dentro del contexto
Tienen un tipo especifico.

Ademas

Definen un tamano.

Definen una forma de acceder a cada una de la variables del
66grup0,, .



Definicion de arreglos

<tipo> <nombre> [<tamafio>];

03\

Cualquier Cualquier Corchetes Constante que
tipo valido nombre valido obligatorios especifica el
tamano



Definicion de arreglos
#define TAMAGNO 32

int notal,notaZ,.., notal0000;

int notas[100007;
Float otro[TAMAGNO];
Char muchos[80];



Definicion de arreglos

El tamano debe ser constante

No se pueden utilizar variables para especiticar
el tamafio.

Se suelen utilizar constantes de preprocesador.



Definicion de arreglos

#define tamagno 10000
int tamagno=10000;

int notasltamagno]; int notas[tamagno];




Acceso a arreglos

Como los arreglos definen “grupos”, es importante
poder acceder a los “integrantes” del arreglo.

Cada “integrante” se representa por un indice
secuencial. Se les llama elementos.

El indice varia entre O y (tamano-1).
Cada elemento es una variable comun y silvestre.

Para acceder a una de estas variables (lectura y
escritura) se utiliza la notacion ““|<indice>”



Acceso a arreglos

<arreglo>[<indice>] = <sentencia>;

<variliable> =(<arreglo>[<indice>];



Acceso a arreglos

int notas[10000];
notas[0]=0;

printf (“$d\n”, notas[0]) ;
notas[l]=notas[0]+1;
printf&(“%d\n”,notas[1]) ;

notas[10000]=notas[9999]+1;
printf (“sd\n”,notas[100007) ;
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Ejemplo 1

int main () {

int numeros[10];
int 1i;
numeros[0]=0;

for (i=1,;1<10;1++)

numeros|[i] =numeros[i-1]+1;

for (1=0;1<10; 1++)

printf ("%d\n",numeros[i]) ;

return 1;
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Ejemplo 2

int main () {

int numeros[10];

g

for (i=0;1<10;i++)
scanf ("sd", ) 5
for (i=0;1<10;i++)

printf ("$d\n",numeros[i]) ;

return 1;




Ejemplo 3

#include <math.h>
#define N 4

int main () {

int numeros[N];
iyl @l -

double sum;

for (i=0; i<N;i++)

scanf ("%d", &numeros|[i]) ;

return 1;




Ejemplo 4

#include <math.h>
#define N 4

int main () {
int numeros[N];
SN B .
double sum, parit,pgeom;

sum=0;

for (1=0; 1<N;i++) {

sum = sum + numeros[i];

return 1;




Ejemplo 5

#include <math.h>
#define N 4

int main () {
int numeros|[N];
int 1i;

int maximo, minimo;

return 1;




Acceso a arreglos

Solo se puede acceder a los indices entre el cero
y tamano-1.

Sin embargo, C no realiza un chequeo de acceso
a indices 1nvalidos.

. Qué pasa s1 accedemos a un indice invalido?
Veremos el analisis de arreglos como punteros.



Arreglos como punteros

Nota —
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Arreglos como punteros

Los arreglos son grupos de variables asignadas en
zonas contiguas de memoria.

Una después de la otra.
Define un area mayor de memoria
. Como se definen intervalos?
Definir el inicio y el término
Definir el inicio y el largo
Los arreglos se definen como un puntero al inicio del
area de memoria y el tamano que esta abarca.



Arreglos como punteros

Direccién+10000 —— B0.000 Arreglo[10000]
Direccién+10001 — [N 7’



Arreglos como punteros

Entonces, los arreglos son punteros

. Qué pasa s1 accedemos a un indice invalido?

Estamos accediendo a una zona de memoria que
puede estar asignada para otro fin.

Puede resultar en un error grave y el término del
programa.



Ejemplo 1

int main () {

int numeros[10];
int 1i;
numeros[0]=0;

for (i=1,;1<10;1++)

numeros|[i] =numeros[i-1]+1;

for (1=0;1<10; 1++)

printf ("%d\n",numeros[i]) ;

return 1;
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Ejemplo 2

int main () {

int numeros[10];

ARG T

for (i=0;1<10;i++)
scanf ("%d", &numeros|[i]) ;
for (i=0;1<10;i++)

printf ("$d\n",numeros[i]) ;

return 1;




Ejemplo 3

int main () {
int numeros[10];
Line L A

int*p;

for (p=numeros;p< (numeros+10) ; p++)

scanf ("%d",p) ;

for (i=0;1<10;i++)

printf ("%d\n",numeros[i]) ;

return 1;




Ejemplo 4

int main () {

int numeros[10];
int 1i;

int*p;

numeros [0]=0;

for (i=1;1<10;i++)

numeros|[1i]=numeros[i-1]+1;

for (p=numeros; p< (numeros+10) ; p++)
printf ("$d\n", *p) ;

return 1;




Arreglos de cardcteres

Las palabras se pueden ver como “grupos’ de
caracteres en una secuencia.

i S1 definimos el tipo como “char”, un arreglo es un
palabra!

Existen manejos especificos para arreglos de
caracteres.

Los arreglos de caracteres se denominan *

29 (13 29

O

El caracter \O’ (representado por el nimero cero)
indica el termino de la palabra.



Arreglos de cardcteres

Las cadenas de cardcteres tienen un largo maximo.

El tamano del arreglo limita el largo de las
palabras/frases.

Cuando no se sabe el largo maximo se usan punteros
a char
char*
hay que asignar memoria en tiempo de ejecucion.

En otra ocasion...



Arreglos de cardcteres

“hOIa’,

char palabral5]

char[0]='h’;
char[l]=‘0o';
char[2]='1";
char[3]='a’;
char[4]="\0"';



Arreglos de cardcteres

int main () {

int 1i;

char palabral[32];

for (i=0;i<5;i++)
palabral[i]=65+1;

palabral[4]=0;

for (i=0;1<5;i++)

printf ("sc",palabrali]);
printf ("\n");

printf ("%s\n",palabra) ;

return 1;




Arreglos de cardcteres

int main () {

int 1i;

char palabral[32];

for (1=0;1<10;i++) ABCDEFGHIJ
palabra[i]=65+1i; ABCD

printf ("$s\n",palabra);

printf ("%$s\n",palabra);

return 1;




Funciones de cadenas

Definidas en <string.h>

Copia cl en c2

Concatena c2 al final de cl
Calcula el largo de cl
Compara cl con c2
Encuentra char dentro de cl

Encuentra c2 dentro de cl



Funciones de cadenas

int main () {

int 1i;
char palabral[32], palabra2[32];

scanf ("%$s" ,palabral) ;

scanf ("%s" ,palabra?) ;
printf ("%s vs %s\n",palabral,palabra?);

(
printf ("Iguales? %$s\n", (strcmp(palabral,palabra2)==0?"si":"no"));
printf ("Largos: %d y %d\n", strlen(palabral), strlen(palabra2));

(

printf ("Concatenacion: %s\n", strcat(palabral, palabra2)) ;

return 1;




Arreglos multidimensionales

Un arreglo de tamafio n puede verse como una
matriz 1 x n.

. Como definir matrices de m x n?

. Como definir matrices der x m x n?



Arreglos multidimensionales

B [

Arreglo de tres variables ' 3x3x2

)

. O arreglo de 2 arreglos de 3
arreglos de 3 variables?

Arreglo de 18 variables

Arreglo de 9 variables

O arreglo de 3 arreglos de 3 variables?



Arreglos multidimensionales

Las dimensiones en los arreglos se agregan con
mas pares de corchetes.

Nos limitaremos a ejemplos de matrices
bidimensionales



Arreglos
multidimensionales

Al fila] [columna]l

Blfi1la] [columna] [prof]



Arreglos

multidimensionales
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Ejemplo 1

#include <stdio.h>
#define N 5

int main () {

int B[N] [N];

int i, 3;

for (i=0;i<N; i++)

for (j=0; J<N; j++)
B[1] []J]=0;

return 1;



Ejemplo 2

#include <stdio.h>
#define N 5
int main () {

int maiz[N] [N];
for (1=0; i<N;i++) {
for (37=0; J<N; j++)
printf("$10d ",maiz[i][j]);
S5 Tt " AR
}

return 1;



Ejemplo 3

#include <stdio.h>
#define N 5
int main () {

int maiz [N] [N];

wl: K W ¥

int cantidad=1;

for (1i=0; 1<N; i++)

for (3J=0; J<N; j++) {
maiz[i] [j]=cantidad;
cantidad*=2;

return 1;



